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BEAT THE SPELLING RECORD! 

 
TRAJANJE IGRE: 5-10 min 
 

 
CILJ IGRE: uvođenje teme nastavne cjeline; vježbanje vokabulara; osvještavanje razlika 
između vrsta riječi (imenice, glagoli, zamjenice, pridjevi, prijedlozi, članovi, itd.); 
osvještavanje čestih pogrešaka u pisanju u engleskom jeziku 
 

 
OPIS IGRE: Kako bismo uveli temu nastavne cjeline (npr. ENTREPRENEURSHIP), možemo ju 
iskoristiti i za vježbanje vokabulara te osvještavanje čestih pogrešaka u pisanju u engleskom 
jeziku, tim više što se radi o riječi koju studenti često teško izgovaraju i neispravno pišu. Na 
ploči ili na slajdu prezentacije napišemo ENTREPRENEURSHIP, ali tako da pomiješamo 
slova: PHRENRETENRPEUSI. 
 

30 WORDS! 
 
 
 
 
                                                           
 
 
 
 
 

 
Prije nego igra počne, nastavnik kaže studentima da imaju pet minuta da kombinacijom 
isključivo slova na ploči/slajdu slože što više riječi, koje mogu imati od 2-16 slova, uz 
napomenu da uzmu u obzir različite vrste riječi (imenice, glagoli, zamjenice, pridjevi, 
prijedlozi, članovi, itd.). Također im se naglasi da pokušaju složiti više riječi od njihovih 
kolega iz druge seminarske grupe koji su uspjeli složiti 30 riječi, kao što je istaknuto u 
gornjem lijevom uglu ploče/slajda.  
 
Tijekom igre, studenti izvikuju riječi, a nastavnik ih piše na ploči. Kako bismo provjerili 
točnost pisanja, i aktivnost u potpunosti prebacili na studente, netko od studenata može 
pisati riječi na ploči, a poslije njihovi kolege ispravljaju eventualne pogreške u pisanju. 
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Nakon završetka igre, nastavnik izbroji riječi na ploči i usporede se rezultati. Na kraju, 
nastavnik pita studente mogu li složiti riječ koja sadrži svih 16 slova, a ujedno je i tema 
nove nastavne cjeline: ENTREPRENEURSHIP. Kad je riječ napisana na ploči/slajdu, možemo 
studente pitati koje riječi možemo izvesti iz korijena te riječi (ENTREPRENEUR, 
ENTREPRENEURIAL, ENTERPRISE, itd.). 
 
Ova igra je kratka, dinamična te vrlo korisna za vježbanje vokabulara, veliki broj studenata 
motivirano i aktivno sudjeluje u ovoj nastavnoj aktivnosti, a od nastavnika zahtijeva 
minimalnu pripremu. 
 

 


