BEAT THE SPELLING RECORD!

TRAJANIJE IGRE: 5-10 min

CILJ IGRE: uvodenje teme nastavne cjeline; vjezbanje vokabulara; osvjesStavanje razlika
izmedu vrsta rijeci (imenice, glagoli, zamjenice, pridjevi, prijedlozi, ¢lanovi, itd.);
osvjestavanje Cestih pogresaka u pisanju u engleskom jeziku

OPIS IGRE: Kako bismo uveli temu nastavne cjeline (npr. ENTREPRENEURSHIP), moZemo ju
iskoristiti i za vjeZzbanje vokabulara te osvjeStavanje Cestih pogreSaka u pisanju u engleskom
jeziku, tim vise Sto se radi o rijeCi koju studenti ¢esto teSko izgovaraju i neispravno pisu. Na
plodiili na slajdu prezentacije napiSemo ENTREPRENEURSHIP, ali tako da pomijeSamo
slova: PHRENRETENRPEUSI.

30 WORDS!

HRENRETENRPEUSI

Prije nego igra pocne, nastavnik kaZe studentima da imaju pet minuta da kombinacijom
iskljucivo slova na ploci/slajdu sloZe $to vise rijeci, koje mogu imati od 2-16 slova, uz
napomenu da uzmu u obzir razli¢ite vrste rijeci (imenice, glagoli, zamjenice, pridjevi,
prijedlozi, €lanovi, itd.). Takoder im se naglasi da pokusaju sloZiti viSe rijeci od njihovih
kolega iz druge seminarske grupe koji su uspjeli sloziti 30 rijeci, kao Sto je istaknuto u
gornjem lijevom uglu ploce/slajda.

Tijekom igre, studenti izvikuju rijeci, a nastavnik ih pise na ploci. Kako bismo provjerili
toénost pisanja, i aktivnost u potpunosti prebacili na studente, netko od studenata moze
pisati rije¢i na ploci, a poslije njihovi kolege ispravljaju eventualne pogreske u pisanju.
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SHIP PEN THE RENT SPIT HIT

Nakon zavrSetka igre, nastavnik izbroji rije¢i na ploci i usporede se rezultati. Na kraju,
nastavnik pita studente mogu li sloziti rije¢ koja sadrzi svih 16 slova, a ujedno je i tema
nove nastavne cjeline: ENTREPRENEURSHIP. Kad je rije¢ napisana na ploci/slajdu, moZzemo
studente pitati koje rijei mozemo izvesti iz korijena te rije¢i (ENTREPRENEUR,
ENTREPRENEURIAL, ENTERPRISE, itd.).

Ova igra je kratka, dinami¢na te vrlo korisna za vjezbanje vokabulara, veliki broj studenata
motivirano i aktivno sudjeluje u ovoj nastavnoj aktivnosti, a od nastavnika zahtijeva
minimalnu pripremu.
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