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Pozitivan učinak igara na studente:

▪ igre su im zanimljive i zabavne

▪ povećano samopouzdanje u jezične vještine

▪ veća aktivnost na nastavi

▪ bolja i učestalija priprema za nastavu

Ideja:

▪ na razini ustanove, službeno uključiti igre u nastavu i

pratiti njihov dugoročni utjecaj na uspjeh, aktivnost i

motivaciju studenata

Vukšić, M., Kabalin Borenić, V., Stjepić Am. (2024). The Role of Game-Based Learning in Teaching English in Higher 
Education. U S. Karolj, V. Mornar. "Croatian Society for Information, Communication and Electronic Technology, 
MIPRO”, 47th MIPRO ICT and Electronics Convention (MIPRO)", str. 554-559. doi: 
10.1109/MIPRO60963.2024.10569538



ŠTO KAŽE LITERATURA?

Igre u nastavi poželjno je uskladiti s ishodima učenja i 

ciljevima predmeta, npr. za EJS:

▪ Igre za učenje vokabulara i gramatike

▪ Igre za simulaciju životnih situacija i vježbanje 

komunikacije

▪ Igre koje razvijaju kritičko razmišljanje i pisanje 
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Vukšić, M., Kabalin Borenić, V., Stjepić Am. (2024). The Role of Game-Based Learning in Teaching English in Higher 
Education. U S. Karolj, V. Mornar. "Croatian Society for Information, Communication and Electronic Technology, 
MIPRO”, 47th MIPRO ICT and Electronics Convention (MIPRO)", str. 554-559. doi: 
10.1109/MIPRO60963.2024.10569538



ŠTO KAŽE LITERATURA?

80% studenata – omiljena
nastavna aktivnost?

▪ 171 student 1. godine 
EFZG-a – online, 

hibridna i mješovita 
nastava poslovnog 

engleskog jezika
▪ rujan, 2021 – lipanj, 

2023

▪ poslovni sastanci
▪ prezentacije

▪ tematski kvizovi u GF
▪ projektni zadaci

▪ igre
▪ Kahoot! kvizovi

▪ multimedijalni materijali
▪ Google Docs zadaci 

vokabulara i pisanja 
▪ autentični video 

materijali
▪ recentni novinski članci 

A. Knezović (2024). Opportunities and Challenges Presented by Google Classroom as a Learning Management System 
(LMS) in English for Specific Purposes (ESP) Courses, 18th International Technology, Education and Development 
Conference (INTED), 4-6 March 2024, Valencia, Spain, INTED proceedings paper, pp. 3498-3508. doi: 10.21125/inted.
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▪ BEAT THE SPELLING RECORD!

▪ THE ASSOCIATION GAME

▪ THE HOT SEAT

▪ THE BUSINESS ENGLISH PUB QUIZ



BEAT THE SPELLING RECORD! 



THE ASSOCIATION GAME

A B C D

1 ...PUT ...MEDIJI HRVATSKA... LJUBAVNO...

2
...RUČAK …NADZOR PAPIRNATA… ...ZAHVALE

3
...PLAN ...OTPAD ELEKTRONIČKA... ...PREPORUKE

4 ...BONTON ...UREĐAJI AVIONSKA... PISATI...

POSLOVNI ELEKTRONIČKI POŠTA PISMO

POSLOVNA KORESPONDENCIJA



THE HOT SEAT



THE BUSINESS 
ENGLISH PUB 
QUIZ

 
POGODI RIJEČ. 

 
TOČNE/NETOČNE TVRDNJE 
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ODABERI TOČAN ODGOVOR. 

 
NAPIŠI ODGOVOR NA PITANJE. 

 

1. 

2. 

3. 

 
 
 
 

 

1. 

2. 

3. 

 

 



NAŠE OMILJENE IGRE… 

Uvodne misli

Mini anketa

Što kaže literatura?

Naše omiljene igre

Zaključne misli

I još jedna stvar…

▪ MEMORY

▪ BATTLESHIP

▪ SPACEMAN



Zaštita domaćih 
proizvođača od strane 
konkurencije.

Sustavni pregled stanja 
imovine, kapitala i obveza 
na određeni datum.

Dužnički vrijednosni 
papir, odnosno vrsta 
zajma.

Vrijednosni papir koji 
predstavlja pravo 
vlasništva u
dioničkom društvu.

Područje s vrlo niskim 
poreznim stopama i 
povoljnim propisima.

PROTEKCIONIZAM

Dugoročni kredit uz uvjet 
uknjižbe založnog prava na 
nekretninu.  

POREZNA OAZA
BILANCA

HIPOTEKARNI 
KREDIT

DIONICA
OBVEZNICA1 2 3

4 5 6

7

10 11 12

8 9



BATTLESHIPS 

1 2 3 4 5

A

B

C

D

Naziv udruge koja u Hrvatskoj promiče razvitak jezika struke od 
2012. godine.
Udruga nastavnika jezika struke na visokoškolskim ustanovama 

(UNJSVU)
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HVALA VAM… 

▪ NA SUDJELOVANJU I IGRANJU!

Uvodne misli

Mini anketa

Što kaže literatura?

Naše omiljene igre

Zaključne misli

I još jedna stvar…


	Slide 1
	Slide 2:    IGRE U SVEUČILIŠNOJ NASTAVI – SAMO ZABAVA ILI KORISTAN METODIČKI ALAT?   
	Slide 3: IGRA – KOJA RIJEČ JE VAŠA PRVA ASOCIJACIJA?
	Slide 4: IGRE U SVEUČILIŠNOJ NASTAVI
	Slide 5: IGRE U SVEUČILIŠNOJ NASTAVI – ZANIMA NAS VAŠE MIŠLJENJE…
	Slide 6: ŠTO KAŽE LITERATURA?
	Slide 7: ŠTO KAŽE LITERATURA?
	Slide 8: ŠTO KAŽE LITERATURA?
	Slide 9: NAŠE OMILJENE IGRE… 
	Slide 10: BEAT THE SPELLING RECORD! 
	Slide 11:    THE ASSOCIATION GAME
	Slide 12: THE HOT SEAT
	Slide 13:   THE BUSINESS ENGLISH PUB QUIZ
	Slide 14: NAŠE OMILJENE IGRE… 
	Slide 15
	Slide 16: BATTLESHIPS 
	Slide 17
	Slide 18:   IGRE U SVEUČILIŠNOJ NASTAVI – ZAKLJUČNE MISLI…   
	Slide 19: NAŠA MAPA S IGRAMA…
	Slide 20: HVALA VAM… 

