THE HOT SEAT

TRAJANIJE IGRE: 15 min

CILJ IGRE: ponavljanje vokabulara po nastavnim cjelinama (ACCOUNTING & FINANCIAL
STATEMENTS, THE STOCK EXCHANGE, MARKETING, itd.) ili ponavljanje vokabulara za
kolokvij

OPIS IGRE: Nastavnik pripremi kartice s 20-30 rijeci koje Zeli ponoviti. Ispred ploce ili
katedre postavi dva stolca. Prije pocetka igre nastavnik pita studente znaju li objasniti
pojam ‘THE HOT SEAT’, koji objasni ako studenti nisu s njim upoznati.

Nastavnik zatim podijeli studente u dvije skupine te pita svaku skupinu imaju li
predstavnika koji bi sjeo u ‘vrudi stolac’ ispred plo¢e, uz napomenu da bi to trebala biti
osoba koja dobro objasnjava pojmove. Kad su predstavnici svake skupine sjeli u ‘vruci
stolac’, svaki dobije po 15 kartica s rijeCima koje trebaju objasniti. Svaki predstavnik ima 7
minuta da objasni Sto viSe rijeci na najbolji mogudi nacin. Ako mu je neka rije¢ nepoznata,
ne zadrzava se na toj rijeci vec ide dalje i nastavlja s rijecima koje zna objasniti. Pobjednik
je skupina koja je pogodila vise rijeci.

Ako Zelimo ukljuciti Sto vise studenata u aktivno sudjelovanje u igri, iza leda studenata koji
sjede u ‘vruéem stolcu’ nastavnik pokazuje kartice s rijeCima njihovim kolegama, koji se
zajedno trude Sto bolje objasniti rijeCi na karticama jer je vrijeme ogranieno, a studenti
koji sjede u ‘vruéem stolcu’ ovaj put pogadaju rijeci na karticama. Pobjednik je skupina Ciji
su predstavnici pogodili vise rijeci.

Ova igra je vrlo zabavna i dinami¢na, lako se izvodi u malim i velikim grupama studenata,
a u relativno kratkom vremenu se moZe ponoviti dosta vokabulara te se fokus s nastavnika
u potpunosti prebacuje na studente koji aktivno sudjeluju u nastavnom procesu.

A. Knezovi¢ & M. Vuksi¢ Pucar — Igre u sveuciliSnoj nastavi — samo zabava ili koristan metodicki alat? —
24. rujna, 2025. Ekonomski fakultet, Sveuciliste u Zagrebu



